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	Šablona č. 14

	Vzdělávací oblast
	Člověk a společnost

	Předmět
	Dějepis

	Tematický okruh
	Řecká vzdělanost, kultura a věda

	Ročník
	6. – 7.

	Anotace
	Interaktivní materiál zpracovaný v programu Smart Notebook je zaměřený na vysvětlení oblastí řecké vzdělanosti, kultury a vědy, včetně pojmů a představitelů. Ve třech aktivitách zpracovaných pro interaktivní tabuli žák odpovídá na otázky, ve kterých si probrané učivo zopakuje a upevní

	Autor
	Mgr. Ivana Žáková

	Očekávaný výstup
	Orientuje se v jednotlivých oblastech řecké kultury a vědy, zná některé jejich představitele, chápe jejich vliv na další vývoj

	Průřezová témata
	

	Klíčová slova
	Olymp, Zeus, sloupy, amfiteátr, tragédie, komedie, olympijské hry, epos, Homér
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	Interaktivní materiál zpracovaný v programu Smart Notebook včetně přípravy 
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