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	Šablona č. 14
	

	Vzdělávací oblast
	Člověk a společnost
	

	Předmět
	Dějepis
	

	Tematický okruh
	Doba bronzová
	

	Ročník
	6. – 7.
	

	Anotace
	Interaktivní materiál zpracovaný v programu Smart Notebook je zaměřen na důvody užívání bronzu a změny, které tím nastaly ve způsobu života lidí. V pěti aktivitách zpracovaných pro interaktivní tabuli žák skládá slova podle nápovědy
	

	Autor
	Mgr. Ivana Žáková
	

	Očekávaný výstup
	Žák objasní potřebu užití kovů, chápe jejich význam a změny, které přinesly
	

	Průřezová témata
	
	

	Klíčová slova
	Bronz, tesařství, dálkový obchod, hradiště
	

	Druh učebního materiálu
	Interaktivní materiál zpracovaný v programu Smart Notebook včetně přípravy
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